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ToTo— ZAKEADY BUKMACHERSKIE

Zaktady bukmacherskie Toto-Mix to zaktady o wygrane pieniezne, polegajace na typowa-
niu réznych, nie tylko sportowych zdarzen. Wysokos$¢ wygranej zalezy od kursu wybranego
zdarzenia oraz wptaconej stawki. Codziennie masz do wyboru blisko dwa tysigce zdarzen, doty-
czacych niemal wszystkich dyscyplin i lig rozgrywanych na catym swiecie. Tu znajdziesz rowniez
najbardziej interesujace zdarzenia ze $wiata polityki czy rozrywki.

numer zdarzenia dyscyplina nazwa rozgrywek

Oferta TOTOLQTEK S.A. 2015/01/14 12:57

PILKA NOZNA
ANGLIA 1 LIGA

662 :( ASTON VILLA-LIVERPOOL 4.05 3.25 1.90 1.80 1.20 1.29
663 BURNLEY-CRYSTAL PALACE 235 | 310 | 300 | 134 | 152 | 132
665 | | | LEIcESTER-STOKE [ 260 | 310 | 270 | 141 [ 144 | 132
667 QPR-MAN. UTD 550 | 380 | 157 | 225 | 111 | 122
NEWCASTLE SOUTHMAPTON 160 | 129 | 129
30 | WEST HAM-HULL 172 | 335 | 500 | 114 | 201 | 128
17:00 | MAN. CITY-ARSENAL L. | 180 | 340 | 430 | 118 [ 190 | 127
termin, koniec sprzedazy nazwa zdarzenia typy i kursy

Dla kazdego zdarzenia w ofercie zaktadéw Toto-Mix moze wystepowaé¢ od 1 do 6 mozli-
wych opcji typowania:

o Gitéwne typy:
oznacza zwyciestwo druzyny/uczestnika wymienionego na pierwszym miejscu w nazwie
zdarzenia
remis, czyli zadna z druzyn wymieniona w zdarzeniu nie uzyska zwyciestwa
oznacza zwyciestwo druzyny/uczestnika wymienionego na drugim miejscu w nazwie
zdarzenia

e Podwéjna szansa, ,tzw. podpérki”:
zwyciestwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub remis
zwyciestwo druzyny wymienionej na drugim lub remis
zwyciestwo druzyny wymienionej na pierwszym lub drugim miejscu

Kazde zdarzenie/mecz posiada kurs, ktéry okresla wysokos¢ wygranej. Wysokos¢ kursu jest
odzwierciedleniem prawdopodobienstwa danego zdarzenia. Im kurs jest blizszy wartosci
1,00 tym prawdopodobienstwo zdarzenia wzrasta. Typujac 50 zt na wygrana Manchester City
w meczu z Arsenal Londyn wybieramy typ 1, ktéremu odpowiada kurs 1,80.



EE mix

Manchester City - Arsenal Londyn ‘ 1,80 | 3,40 | 4,30 ‘

Aby sprawdzic¢, ile wyniesie wygrana dla stawki 50 zt, dla naszego typu nalezy dokonac prostego
przeliczenia: kurs x stawka x wspétczynnik 0,88 = wygrana. Dla naszego przyktadu wygrana
wyniesie: 1,80 x 50 zt x 0,88 = 79,20 zi.

W przypadku, gdy typujemy kilka meczéw na jednym kuponie, kursy odpowiadajace naszym
typom nalezy przemnozy¢ przez siebie i dalej postepowac zgodnie z ogélnym wzorem: iloczyn
kurséw x stawka x wspotczynik 0,88 = wygrana.

Witasciwe miejsca powinny by¢ zaznaczone przez wyrazne naniesienie poziomej kreski w srod-
ku kratki. Chcac zagra¢ np. zdarzenie nr. 153 skreslamy kolejno 100, 50 i 3 oraz swdj typ.
Aby zawrze¢ zaktad z wieksza liczbg zdarzen niz dostepne na jednym blankiecie 11, nalezy
zaznaczy¢ pole ,kontynuacja’na dole kuponu. Na ostatnim blankiecie w grupie blankietow
nalezacych do jednego zaktadu, pole ,kontynuacja” nalezy pozostawi¢ puste.

A - Stawka 5 zt (Kwoty stawki sumuja sie, a wiec chcac zagrac¢ za np. 30 zt nalezy zaznaczy¢
,10” i ,20" Zaznaczajac pole ,inna”, wysokos¢ stawki nalezy podac przy zawieraniu zaktadu.
Brak zaznaczenia automatycznie zaakceptuje zaktad za stawke podstawowg (2zt).

B - Numer zdarzenia

C - Typowania

Uwaga: Jesli popetnisz btad, mozesz usuna¢ btedne typowa-
nie z blankietu. Wéwczas przy witasciwym zdarzeniu nalezy A B C
zaznaczy¢ wyraznie skreslajac kratke ,usun zdarzenie”.

e W zaktadach Toto-Mix mozna typowac od 1 do 32
zdarzen na kuponie.

e Stawka dla zaktadéw prostych (jedno i wielozdarze-
niowych) wynosi od 2 zt i mozna ja zwiekszaé, co 10 gr.
Maksymalna wygrana zalezna jest od rodzaju zaktadu i
liczby zdarzen na kuponie:

- dla kuponéw prostych do 14 zdarzen to 50 000 zt

- dla kuponéw prostych od 15 do 32 zdarzen to 100 000 zt
- dla kuponéw systemowych to 200 000 zt

e Wygrane zaokraglane sa do 1 grosza.

e Waznos¢ kuponu zaktadéw Toto-Mix wynosi 60 dni od
dnia ogtoszenia oficjalnego wyniku ostatniego zdarzenia
na kuponie.

e Od wygranych powyzej 2280 zt (przypadajacych na
jeden kupon) pobierany jest zryczattowany podatek do-
chodowy w wysokosci 10% wygranej kwoty, przekazywa-
ny do Urzedu Skarbowego - zgodnie z ustawa o podatku
dochodowym.

e Regulamin zaktadéw bukmacherskich Toto-Mix dostepny
jest w punktach przyjmowania zaktadéw oraz na stronie
internetowej'ww.totolotek.pl w zaktadce Regulaminy.

HEPEEE H
BUEEEl B
] SR

IR
HEEHNEEHEEE H
2]
H

=] 0] [Em
[m0] [0 [
@] [@] =
@ @] |
[Enpun| ]
[m0] [m0] [m]
[ [&0] [m]
@ =] [mca}
[ 5] =]
[E] (] [5m] =]
== @] (@] [l @ =1
) @ = = M ==
1 () (7] 0] =l ]
[m0] [m0] [0 [m]
™ = |
@] @] =]
[ 5] (|
[Em] [
[ oo
@ [}
]
[m]
@]
@
=1

HEBEEEEE
EPRRERERE
NEBEPEAE
N1EEPEEEREEER B REpanE
NEEEpENEREE
HEDPEEEREE
HEEREEIEEEEREE
s

HEEE
FEE
HE W
e

HEE
IR0
B

KONTYNUAC,

g
5

Uwaga: Chcac.zagrac zdarze-
nieto’ numerze np. 14000
wystarczy zaznaczyc pola
9000 + 5000
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ZAKELADY SYSTEMOWE

T070-

Systemy w zaktadachrbukmacherskich Toto-Mix pozwalajg na typowanie z mozliwoscia
popetnienia btedéw, nie tracac przy tym prawa do wygranej. Do dyspozycji jest 66
systemow podstawowych oraz mozliwos¢ tworzenia wtasnych systemoéw, poprzez tacze-

nie kilku systemow na jednym kuponie.

Skreslenie blankietu systemowego @ jest rownie proste
jak wypetnienie zwyktego zaktadu prostego.

A - Stawka. Dla stawki ponizej 1 zt zaznaczy¢ pole ,inna”.
B - Pole blokéw zdarzen. To pole nalezy wypetnic tylko dla
systemow blokowych. Zaznaczenie pola (a-1) pod zdarzenia-
mi powoduje, ze tworza one grupe zdarzen czyli blok.

C - Typowanie. Przy kazdym zdarzeniu nalezy zaznaczyc¢
wybrany typ.

D - Przypisanie zdarzen do systemu/ow. Przy kazdym wy-
branym zdarzeniu nalezy zaznaczy¢ w ktérym z systemow
(linie: A, B, C) ma sie ono znalez¢. Jezeli zdarzenie ma by¢
pewniakiem nalezy zaznaczyc P.

E - Korekta. Jesli popetnisz btad, mozesz usungé btedne
zdarzenie z blankietu. Wéwczas w polu ,korekta” nalezy
zaznaczy¢ numer pola zdarzenia, ktére zostato wypet-
nione niepoprawnie.

F - Rodzaj Systemu. Nalezy skresli¢ rodzaj wybrane-
go systemu sposréd oferowanych, od 1z2 do 11z12
poprzez zaznaczenie odpowiedniej kratki w linii
z oznaczeniem A, B lub C.

G - Kontynuacja. Aby zawrzec¢ zaktad z wieksza liczba
zdarzen, niz dostepne na jednym blankiecie 8, na dole
kuponu nalezy zaznaczy¢ pole ,kontynuacja”.

Maksymalna liczba zdarzen na kuponie - 32.
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Stawka - od 1 gr. w oparciu o liczbe kombinacji do maksymalnej optaty (wartosci) za pojedynczy

kupon - 1000 zt

Maksymalna wygrana z jednego kuponu systemowego - 200.000 zt.
Maksymalna liczba kombinacji na jednym kuponie to 1 000.

Optata za kupon systemowy: liczba kombinaciji x stawka.

By powstat system blokowy, nalezy utworzy¢ minimum 1 blok, zawierajacy minimum 2 zdarzenia.

Wielosystemy to taczenie od 2 do 3 systeméw na jednym kuponie.

Obliczanie wygranej: wynik mnozenia kurséw nalezy zawsze zaokragli¢ do dwéch miejsc po przecinku,

np. 4,064 ~ 4,06 lub 4,065 ~ 4,07
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Kazdy system zawiera okreslong liczbe kombinacji, czyli liczbe - ZAKEADY SYSTEMOWE
zaktadow prostych, stad jest to nic innego, jak uproszczona for- TARRAOT UXRACHERSES Py ottt peond

u - -
ma zapisu wielu zaktadéw prostych na jednym kuponie. Optata e e e LI L
za kupon systemowy jest iloczyn liczby kombinacji oraz stawki. = r
Na przyktadzie @ mozna zobaczyc jak prawidtowo skresli¢ na = =
blankiecie system 7z8, natomiast na przykfadzie@jui gotowy — pou £
kupon. = 5
) = (7]
07 1]
[En) ==
)
System A 728 = 8 kombinacji S
Stawka 5zt e =
Wartosé 40 zt = 8 (kombinacji) x 5 zt (stawka) = I
= =l
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Rozpis wszystkich kombinacji wraz z wygranymi:
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1: 682, 576, 566, 547, 991, 988, 754 = 165,98* x 5 zt
x 0.88 = 730.31 zt
2: 682, 576, 566, 547, 991, 988, 836 = 807.84 zt
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OLOTEK S.A.
AKEADY BUKMACHERSKIE
79998799911122452
Nr ref.: 039
Nazwa zdarzenia
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KOREKTA - usuwam zdarzenie KONTYNUACJA
WO 23 ETEm [

totojotex zakilady sportowe

3: 682,576,566, 547,991, 754,836 = 146.08 zt
- minimalna wygrana

4: 682,576, 566, 547, 988, 754, 836 = 730.31 zt

Green say (pLAYOFF) : 5: 682,576, 566, 991, 988, 754, 836 = 748.26 zt

FUTBOL AMERYKANSKI

Systemy: (a) 728 6: 682, 576,547,991, 988, 754, 836 = 372.59 zt

Liczba kombinadji prostych:

Termin ostatniego zdarzenia: 18.01.2015 7: 682, 566, 547, 991, 988, 754, 836 =493.46 zt

ata i godzina zawarcia: 110152015
petaiaeda 12:47:33 8: 576, 566, 547,991, 988, 754, 836 = 268.49 zt
Warto$¢ kuponu: 40.00 zt
Stawka: 5.00 zt
Wspétczynnik 12% 0.88
Min. wygrana: 146.08 zt
Max. wygrana: 4297.34 zt Powyzsze kwoty to wygrane za poszczegdlne kom-
platnos¢ gotowkq
E.

JDZ DO GRY! binacje tworzace system 7z8. Maksymalna wygra-

Nr ref.: 039

BET CLU
0 A A ombiat,

GRY DLA EKSPERTOW

Aktualne pule)stopniz: Maksymalna wygrana 4 297.34 zt

Toto-Liga LP: 25 000 z¢

www.totolotek.pl * zaokraglijpdo'dwoch miejsc po przecinku

totolotex pl 5



TaTa- ZAKLADY SYSTEMOWE
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Kupony zawierajgce 2 lub 3 systemy dobrane tak, by iloczyn
ich'kombinacji nie przekroczyt 1000. Na rysunku @ przyktad
prawidtowo wypetnionego blankietu, rysunek @ przedstawia
gotowy kupon.
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System A 2z3 = 3 kombinacje ] o
System B 1z2 = 2 kombinacje

System C 2z3 = 3 kombinacje

Stawka 5zt b =
Wartosé 90zt = 3x2x3 (iloczyn kombinacji) x 5zt
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Zdarzenia tworzace systemy:
A: 682,576, 566

B: 547, 991

C: 988, 754, 836
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TOTOLOTEK S.A.
TOTO-MIX ZAKLADY BUKMACHERSKIE
79998799911122452
Nr ref.: 796
NrSyst. Nazwa zdarzenia Typ

totolotex zaktady sportowe

576 ! Rozpis wszystkich kombinacji wraz z wygranymi:

566

1: 682,576,547,988,754 =54.20x 5 zt x0.88
=238.48 zt

547

2: 682,576, 547,988,836 = 263.78 zt
3: 682,576,547, 754,836 =47.70 zt

4: 682,576,991, 988, 754 = 244.33 zt

5: 682,576,991, 988, 836 =270.29 zt
ez N 02 6: 682,576,991, 754,836 =48.88 zt

Femin o sooenis taoia015 7: 682,566, 547,988, 754 = 315.79 zt
Wartogé kuponat B e 8: 682,566, 547,988, 836 = 349.36 zt
Stawka: 5.00 2t 9: 682,566, 547,754,836 = 63.14 zt

TR 0360 10: 682, 566, 991, 988, 754 = 323.58 zt

Max. wygrana: o 3390.23 zt 11: 682, 566, 991, 988, 836 = 357.94 zt
ser U bielo7 00 v 12: 682, 566, 991, 754, 836 = 64.72 zt

M TrARE T i g

| iy 14: 576, 566, 547, 988, 836 = 190.08 zt

""" PR 15: 576, 566, 547, 754, 836 = 34.36 zt - minimalna wygrana

A pe2d veo st 16: 576, 566, 991, 988, 754 = 176.04 zt

,,,,, o 17: 576, 566, 991, 988, 836 = 194.74 zt
www.totolotek.pl 18: 576, 566, 991, 754, 836 = 35.20 zt

Maksymalna wygrana 3 390.23 zt



Istotg gry blokowej jest tworzenie blokéw z kilku zdarzen.
Dzieki temu uzyskujemy na kuponie blok zdarzen o tacznym
kursie wyzszym w stosunku do pojedynczych kurséw two-
rzacych ten blok (kurs bloku to iloczyn kurséw wszystkich
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TOTOLOTEK S.A.
TOTO-MIX ZAKEADY BUKMACHERSKIE
79998799911122452
Nr ref: 837
Nr_ Syst. zwa zdarzenia
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lotolotex zaktady sportowe

576 Bla
566 B2a

547

FoLska 1L

TREFL SOPOT-DABR

832 Cnnicon
o "

OWA
17701 "

Kurs ogélny dla wszystkich 3 blokéw:

VKA

i e LR Bla: 682, 576 = 6,29
Systemy: (a) 22 B2a: 566, 547,991 = 3,74
Liczba kombinacji stych: 3
Tecrzmiu;jsrt“atnr::;{)zicasrzy:n\a: 18.01.2015 B3a: 988, 754, 836 = 8,83
Data i godzina zawarcia: o3
Warto$¢ kuponu: 15.00 zt
Stawka: 5.00 zt
Wspotczynnik 12% 0.88 H H H H1 HY
RN 1034991 Rozpis wszystkich kombinacji wraz z wygranymi:
Max. ;] 493.16 zt L
s i 1: B1, B2 = 23.52 x 5 zt x 0.88 = 103.49 zt - minimalna
;
BET CLUB: WEJDZ DO GRY!
837 wygrana

2:B1, B3 = 244.38 zt
3: B2, B3 = 145.29 zt

91112245

Nr ref.: 83
«79998799 *

GRY DLA EKSPERTOW
Aktualne pule | stopnia:

e s oo Maksymalna wygrana 493.16 zt

www.totolotek.pl

totolotex pl 7
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Zaktady COMBO

Zaktady COMBO daja Klientowi mozliwos¢ szybkiego zagrania kilku kuponéw jednorazowo.
Na zaktad sktadajg sie wszystkie mozliwe zaktady systemowe i proste dla wybranej ilosci zdarzen.

COMBO5: Typujac 5 zdarzen i wybierajac zaktad COMBO5 w rzeczywistosci typujesz az
5 réznych zaktadow: 1z5, 2z5, 3z5, 4z5 oraz prosty 5 zdarzen. Dostepne stawki: 10, 20, 30,
50i 100 zt

COMBO6: Typujac 6 zdarzen i wybierajac zaktad COMBO6 w rzeczywistosci typujesz az
6 roznych zaktadow: 1z6, 2z6, 3z6, 4z6, 5z6 oraz prosty 6 zdarzen. Dostepne stawki: 10, 20, 30,
50i 100 zt

COMBOY7: Typujac 7 zdarzen na kuponie i wybierajac zaktad COMBO7 w rzeczywistosci grasz
az 7 réznych zaktadow: 1z7, 2z7, 327 4z7, 527, 627 oraz prosty 7 zdarzen. Dostepne stawki: 15,

TABELA SYSTEMOW
dla zaktadéw bukmacherskich TOTO-
ile zilu 1 b 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 | 12

system 1z 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
system 2 z 3 6 10 | 15 | 21 | 28 | 36 | 45 | 55 | 66
system 3z 4 10 | 20 | 35 | 56 | 84 | 120 | 165 | 220
system 4 z 5 15 35 70 | 126 | 210 | 330 | 495
system 5z 6 - 56 | 126 | 252 | 462 | 792
system 6 z 7 28 84 | 210 | 462 | 924
system 7 z 8 36 | 120 | 330 | 792
system 8 z 9 45 | 165 | 495
system 9 z 10 55 | 220
system 10 z 11 66
system 11 z 2

»

System ,5 z 7" to przeciecie wiersza oznaczonego ,System 5 z..” i kolumny oznaczonej ,7"

Wynik to liczba kombinacji dla tego systemu.
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Zaktady Toto-Ligi to zestaw 13 meczow. W ofercie znajduja sie 3 zestawy (po 13 meczéw kazdy)
o oznaczeniach LIGA POLSKA, LIGA ANGIELSKA i LIGI INNE. Zaktad polega na wytypowaniu
wynikéw wszystkich 13 meczow z wybranego zestawu, podajac zwycieska druzyne i/lub remis.
Zaktady Toto-Ligi charakteryzuja kumulacje wygranych.

Aktualne zestawy zaktadéw do typowania dostepne sa w kazdym punkcie przyjmowania
zaktadéw oraz na stronie internetowej. Przy kazdym meczu prezentowana jest prognoza
wynikéw oraz wynik z poprzedniego sezonu. Do wyboru mamy trzy zestawy: LP - Liga Polska,
LA - Liga Angielska, LI - Ligi Inne.

prognoza wynikéw, np. 532 to 50%, 30%, 20%

ZAKLADY Nr 1496
nadni 16.01.2015-18.01.2015r.
Przyjmow. od dn. 09.01.2015 do 16.01.2015 r.
CORDOBA - EIBAR
REAL SOCIEDAD - RAYO VALLECANO
VALENCIA - ALMERIA
VILLARREAL - BILBAO
ESPANYOL - CELTA
ELCHE - LEVANTE
SEVILLA - MALAGA
HAMILTON - CELTIC
DUNDEE UTD - INVERNESS
ABERDEEN - DUNDEE FC
ROSS COUNTY - ST. MIRREN
ST. JOHNSTONE - PATRICK
MOTHERWELL - KILMARNOCK
Poz. 17 spotkanie 1. ligi hiszpariskiej
Poz. 8-13 spotkanie 1. ligi szkockiej

1
2
3
4
5
6
7
8
9

wynik z poprzedniego sezonu
Typy

W zaktadach Toto-Ligi, typowanie odbywa sie poprzez okreslenie wyniku meczu gdzie:

oznacza zwyciestwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu w parze
remis
oznacza zwyciestwo druzyny wymienionej na drugim miejscu w parze

W Toto-Lidze mozna typowac zaktady proste lub systemowe: w zaktadach prostych typujemy
na minimum 2, a maksimum 8 polach. Na kazdym polu znajduja sie kratki okreslajace typy dla
13 spotkan. Nalezy pamietac, iz w zaktadzie prostym typujemy jedng opcje wyniku (1 - X - 2)
dla kazdego meczu @ . Natomiast w zaktadach systemowych wyniki typujemy na minimum 1,
a maksimum 8 polach. W odréznieniu od zaktadéw prostych, mamy mozliwos$¢ typowania kilku
opcji wynikow dla.kazdego meczu, np. 1X, 2X, 12 lub 1X2 @

totolotex pl



10

Taro- TOTALIZATOR PItKARSKI

Mzesiow:[LP| (LA

SR

Uwaga: Jesli popetnimy btad,
nalezy zaznaczyc¢ kratke ,BLAD”
w gornej czesci pola typowania,
a nastepnie dokona¢ ponowne-
go wyboru na innym polu.

=]
==
==
=]
==
=]
)

Optata w zaktadach prostych za jedna kolumne wynosi 1 ztoty. Jako, ze nalezy wytypowac mini-
mum dwie kolumny, to minimalna optata wyniesie 2 zt. W zaktadach systemowych, aby obli-
czy¢ cene kuponu nalezy pomnozyc¢ liczbe zaktadéw przez cene za 1 zaktad. By obliczy¢ ilos¢
zaktadéw nalezy policzy¢ ile jest typowan dwudrogowych (Typy D) oraz trzydrogowych (Typy
T). Nastepnie otrzymane wartosci nalezy przemnozy¢ przez siebie i tym sposobem otrzymamy
liczbe zaktadéw w danej kolumnie. W przypadku gdy na blankiecie typujemy zaktady syste-
mowe w kilku kolumnach, nalezy zsumowac¢ liczbe zaktadow z poszczegélnych kolumn @

Kolumna 1 M zestow:[[P] == biezqey[
Typy D 3 (2x2x2) Blqd:|
Typy T 2 (3x3) == =
2x2x2x3x3 72 zaktady &= O
Kolumna 2

Typy D 6 (2x2x2x2x2x2)

Typy T 1(3)

2x2x2x2x2x2x3 192 zaktadow

N RGI N NS

Liczba zaktadéw: kolumna 1 + kolumna 2 = 72 + 192 = 264
Cena: 264 zaktady x 1 zt = 264 zt

2
=]
=]
=
=]
™
=]
=
=]
=]




kupon zaktadéw prostych

*100012099911122514*
2015-01-14 13:07:16
LIGA POLSKA Zaktady Nr 1496LP

KUMULACJA! Szacunkowa pula gl. wygr.: 25.000 zI
CORDOBA - EIBAR

1 X

REAL SOCIEDAD - RAYO VALLECANO
2 2
VALENCIA - ALMERIA

X

VILLAREAL - BILBAO

X

ESPANYOL - CELTA
ELCHE - LEVANTE

1 X

SEVILLA - MALAGA

2 2
HAMILTON - CELTIC

2 1

DUNDEE UTD - INVERNESS
X
ABERDEEN - DUNDEE FC
1 2

ROSS COUNTY - ST.MIRREN
2 X

ST. JOHNSTON - PATRICK

MOTHERWELL - KILMARNOCK
X

www.totolotek.pl

TLOTO @
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kupon zaktadow systemowych

E
TOTO-LIGA

6
LIGA POLSKA Zaktady Nr 1496LP

SYSTEM PELNY: =l
2

1192
264 zaktady

=1=

KUMULACJA! Szacunkowa pula gi. wygr.: 25.000 zf

ELCHE - LEVANTE
1 X2
SEVILLA - MALAGA
2 2
HAMILTON - CELTIC
DUNDEE UTD - INVERNESS
12
ABERDEEN - DUNDEE FC
ROSS COUNTY - STMIRREN
1x2 1

ST. JOHNSTON - PATRICK

MOTHERWELL - KILMARNOCK
1 x2

Wygrana okreslana jest na podstawie stopni wygranych, ktérych wysokos¢ zalezna jest
od tacznej sumy wptaconych stawek, biezacej kumulacji oraz liczby zaktadéw z poprawnymi
typami. W zaktadach pitkarskich Toto-Ligi wyrdézniamy cztery stopnie wygranych, wzgledem
poprawnie wytypowanych meczow:

I. Stopien
Il. Stopien
I1l. Stopien
IV. Stopien

13 poprawnych typow
12 poprawnych typoéw
11 poprawnych typéw
10 poprawnych typow

Informacje o biezacej kumulacji, wynikach oraz o wysokosci wygranych dla poszcze-
golnych stopni dostepne sa wgplnktach przyjmowania zaktadéw oraz w zaktadce wyniki
na www.totolotelspl

totolotex.pl
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Zaktady Toto-Gol to zestaw 6 m ercie znajduja sie 3 zestawy (po 6 meczow
kazdy) o oznaczeniach Z1, Z2 oraz Z3. Zaktad polega na wytypowaniu doktadnego wyniku
bramkowego wszystkich meczéw w zestawie. Zaktady Toto-Gol charakteryzujg wysokie
kumulacje wygranych.

Aktualne zestawy zaktadéw do typowania dostepne sa w kazdym punkcie przyjmowania
zaktaddw oraz na stronie internetowej. Do wyboru mamy trzy zestawy: Z1, Z2, Z3. Przy kazdym
meczu prezentowana jest prognoza wynikéw wraz z typem bramkowym eksperta.

typy ekspertow
ZAKEADY Nr 1542 - TOTOGOL 72

na dni 14.01.2015-15.01.2015 .
Przyjmow. od dn. 08.01.2015 do 16.01.2015 r. (20:00)

. TOTTENHAM BURNLEY
BILBAO CELTA
GETAFE ALMERIA
SEVILLA GRANADA

ELCHE BARCELONA
ARGENTYNA U20 EKWADOR U20

Poz. 1 powtérzone spotkanie Pucharu Anglii
Poz. 2-5 rewanzowe spotkanie Pucharu Hiszpanii

Poz. 6 spotkanie Mistrzostw Ameryki Poludniowej do lat 20 (w Urugwaju)

- dla pozycji od 1 do 5 obowiazuje wynik bez ewentualnej dogrywki i rzutéw karnych

prognoza wynikéw, np. 532 to 50%, 30%, 20%

Typy
W zaktadach Toto-Gola nalezy okreslic ile bramek zdobedzie dana druzyna, gdzie:
- zero goli - jeden gol - dwa gole - trzy gole i wiece;j.

Przy czym: T - oznacza druzyne gospodarzy, P - oznacza druzyne gosci.

TOTALIZATOR PItKARSKI

TO
I

Pmi«wwwm-
W zaktadach prostych nalezy wypetni¢ minium 3 kolumny od
A do C, gdzie jedna kolumna oznacza jeden zaktad. Nalezy
pamietac, iz w zaktadzie prostym typujemy tylko jedng op-
cje wyniku dla kazdego meczu @ W zaktadach ztozonych
przewidywane wyniki wypetnia sie¢ na minimum 1, a maksi-
mum 5 kolumnach (od A do E). W odréznieniu od zaktadéw
prostych, w zaktadach systemowych mamy mozliwos$¢ ty-
powania kilku opcji wynikéw dla kazdego meczu @ 2

Uwaga: Jezeli popetnisz btad, zaznacz kratke ,BEAD” w dolnej
czesci pola typowania, a nastepnie dokonaj ponownego wyboru
na innej kolumnie.

totalotex zaktady sportowe
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W zaktadach prostych, cena jednej kolumny to
1x3=3 50 gr. Jako, ze obstawia sie minmum 3 kolumny
to minimalna optata wynosi 1,50 gr. @
W zaktadach systemowych, aby obliczy¢ cene
2x1=2 kuponu nalezy pomnozyc¢ liczbe zaktadéw przez
cene za 1 zaktad czyli 50 gr. By obliczy¢ liczbe
zaktadow nalezy przemnozy¢ liczbe kombinac-
3x2=6 ji wynikéw bramkowych dla kazdego z szesciu
meczow. Takim sposobem otrzymamy liczbe
zaktadow dla danej kolumny @ Z
1x1=1
Cena kuponu (zaktad ztozony):
3x2x6x1x2x2 = 144 zaktady
2x1=2 144 x 50 gr = 72 zt
Cena kuponu (zaktad prosty):
1 zaktad = 1 kolumna = 50 gr
1x2=2 (min. 3 kolumny) + 1,50 gr

Wygrana okreslana jest na podstawie stopni wygranych, ktérych wysokos¢ zalezna jest
od tacznej sumy wptaconych stawek, biezacej kumulacji oraz liczby zaktadéw z poprawnymi
typami. W zaktadach pitkarskich Toto-Gola wyrézniamy cztery stopnie wygranych, wzgledem

poprawnie wytypowanych meczy.

|. Stopien - 6 poprawnych typow
Il. Stopien - 5 poprawnych typéw
Ill. Stopien - 4 poprawne typy
IV. Stopien - 3 poprawne typy

Informacje o biezacej kumulacji,
wynikach oraz o wysokosci wygra-
nych dla poszczegdlnych stop-
ni dostepne s3 w punktach
przyjmowania  zaktadéw oraz
w zaktadce wyniki.

2015-01-14 13:04:16
ZESTAW Z2 Zaklady Nr 154222
@

SvsTef
14
RAZEM 144 zaklady

Poz.

00 21

=1,50= z#t

+100012099 22514«

9111

www.totolotek.pl

kupon
zaktadow prostych
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TOTO-RACING

Ty-pujesz zdarzenia okreslone 6 réznymi kolorami. Wysokos¢ wygranej zalezy od kursu
wybranego zdarzenia oraz wptaconej stawki. Wygrane odbierasz zaraz po ogtoszeniu
wynikow. Duza dawka emocji w krotkim czasie. Co 6-7 minut szansa na wygrana!

6 miejsce 5 miejsce; 4 miejsce;3 miejsce; 2 miejsce |1 miejsce

Typujesz INET ktory bedzie D

Typujesz ERRIPEAAna pierwsze,
Kolejnosci

na pierwsze,

WIN (zwyciezca)
e Typujesz 1 kolor z 6, ktéry bedzie na pierwszym miejscu e Minimalna liczbha pséw wyma-
ganych dla waznosci zaktadu to 4 ¢ Minimalna stawka (za kombinacje): 1 zt

EACH-WAY (o zwyciestwo i miejsce)

e Typujesz 1 kolor z 6, ktéry bedzie na pierwszym lub drugim miejscu e Each-Way to nic innego
jak kombinacja zaktadéw Win i Place e Dla wyscigdw w ktdrych startuje 6 pséw ptatne miejsca
to 1-2 e Minimalna liczba pséw wymaganych dla waznosci zaktadu to 5 e Zaktad posiada mini-
mum 2 kombinacje: Win i Place e Minimalna stawka (2 kombinacje): 2 zt

FORECAST (dwojka w doktadnej kolejnosci)
e Typujesz 2 kolory z 6, na pierwsze i drugie w doktadnej kolejnosci ® Minimalna liczba psow
wymaganych dla waznosci zaktadu to 4 e Minimalna stawka (za kombinacje): 1 zt

TRICAST (tréjka w doktadnej kolejnosci)
e Typujesz 3 kolory z 6, na pierwsze, drugie i trzecie miejsce w doktadnej kolejnosci e Minimal-
na liczba pséw wymaganych do waznosci zaktadu to 5 e Minimalna stawka (za kombinacje): 1 zt

TRIO (tréjka w dowolnej kolejnosci)
o Typujesz 3 kolory z 6, na pierwsze, drugie i trzecie miejsce w dowolnej kolejnosci ¢ Minimalna
liczba pséw wymaganych do waznosci zaktadu to 5 e Minimalna stawka (za kombinacje): 1 zt
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Przyktadowe strategie

STRATEGIA 1: TY WYBIERASZ
lle zaktadéw zawrzesz i ile wygrasz zalezy od wybranego przez Ciebie koloru. Jesli zauwazysz, ze
nie dopisuje Ci szczescie, to zawsze mozesz zmieni¢ kolor. Zmiana moze przynies¢ zwyciestwo!

STRATEGIA 2: GRAJ Z EKSPERTEM

Nie musisz by¢ ekspertem, aby wygrywaé! Wykorzystaj wiedze innych graczy i skorzystaj z
opcji Ekspert. Typy eksperta generowane sg na podstawie kupondéw innych graczy oraz danych
statystycznych z oficjalnych rezultatow.

STRATEGIA 3: GRAJ NA WIN-A Z PROGRESJA

Najprostsze strategie s najbardziej skuteczne. Postaw na jeden wybrany kolor, a w przypad-
ku niepowodzenia za kazdym razem podwajasz stawke ostatniego zaktadu. Win to zaktad z
najwieksza szansa na wygrana!

STRATEGIA 4: ZAKEADY NA PODIUM
Zaktad na popularne pudto to mozliwos¢ duzo wiekszych wygranych. Wybierz Tricast lub Trio
i graj na podium!

STRATEGIA 5: PARZYSTE /NIEPARZYSTE
Wszystko, co musisz zrobié, to zdecydowac, na ktérg z opcji chcesz postawic: kolor z numerem
parzystym lub nieparzystym.

STRATEGIA 6: UNDER/OVER
To proste. Gramy opcje ponizej lub powyze;j.

Opcja UNDER to: 1 / 2 ,e.Opcja OVER to 4 , 5 '3

Czy wiesz jak czgsto wygrywa Twoj kolor?

masce | 19% 20% 18% 16% 14% 13%

*dane opracowane na podstawie oficjalnych danych z toréw wyscigowych obejmujace wyscigi odbyte
w latach 2012 - 2013

totalotex. pl
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